NOMBRE DEL PERSONAJE

TARK

ATH'FIH D G'R® RAZA Humana
CLast NIVEL

Barbaro * 1

CARACTERISTICAS

FUERZA

DESTREZA

PUNTOS DE GOLPE
[ToTAL = DG+ Mob. CoN]

CONSTITUCION

INTELIGENCIA

INICIATIVA
[Mop. DEs]

SABIDURIA

CARISMA

CLASE DE ARMADURA
[10 + CA ARMADURA + MoD. DES]

ATAQUE

TIRADAS DE SALVACION

ATAQUE BASE

FORTALEZA [Mob. CoN]

[BASE + Mob. FUE]

REFLE]JOS [Mop. DEs]

& | [Bask + Mop. D]

VOLUNTAD [Mob. SAB]

ARMAS

HABILIDADES

Lanza corta

HABILIDAD RANGOS

DARO | 1d6+3 | CRIT.

Napar [DEg]

Cuchillo de piedra

Pereepcion [SAB)

DARO | 1d4+3 | CRIT

PROFESION (PESCADOR) (SAB]

Sager (NATurALEZA) [INT)

DaRO ‘ | CRIT.

SUPERVIVENCIA [SAB]

Impacto sin armas

TRATO CON ANIMALES [CAR]

DARO ‘ 1d3+3 | CRIT.

TeePAR (FUE]

ARMADURA Y EQUIPO

RASGOS Y DOTES

Piel de ciervo CA +3

MovimienTO RAPIDO O | Furia ADIciONAL

CA

Furia [Mop. Con] HENDEDURA

ATAQUE PODEROSO INICIATIVA MEJORADA

DurezA SoLura con [

Ecouna Sottuea con [
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	7: 13
	5: 17
	1: Bárbaro *
	3: 1
	4: 
	9: 14
	10: +2
	11: 11
	12: +0
	13: 12
	14: +1
	15: 9
	8: +1
	18: 
	17: 15
	19: 14
	6: +3
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	34: 19-20
	39: Yes
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	42: Yes
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	44: Off
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	60: Piel de ciervo
	62: +3
	38: -
	63: 
	61: 
	65: 
	66: 
	67: 
	68: 
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