
 

NOMBRE DEL PERSONAJE 

TARK 

RAZA HUMANA 
CLASE NIVEL 

  
  

 

CARACTERÍSTICAS PUNT. MOD.    

FUERZA   PUNTOS DE GOLPE 
[TOTAL                  = DG + MOD. CON] 

 

DESTREZA   

CONSTITUCIÓN   INICIATIVA 
[MOD. DES] 

 

INTELIGENCIA   

SABIDURÍA   CLASE DE ARMADURA 
[10 + CA ARMADURA + MOD. DES] 

 

CARISMA   
 

ATAQUE 

 

TIRADAS DE SALVACIÓN 

ATAQUE BASE  FORTALEZA [MOD. CON]  

 [BASE + MOD. FUE]  REFLEJOS [MOD. DES]  

 [BASE + MOD. DES]  VOLUNTAD [MOD. SAB]  
 

ARMAS  HABILIDADES 

 HABILIDAD RANGOS TOTAL 
DAÑO  CRÍT.   NADAR [DES]   

  PERCEPCIÓN [SAB]   

DAÑO  CRÍT.   PROFESIÓN (PESCADOR) [SAB]   

  SABER (NATURALEZA) [INT]   

DAÑO  CRÍT.   SUPERVIVENCIA [SAB]   

  TRATO CON ANIMALES [CAR]   

DAÑO  CRÍT.   TREPAR [FUE]   
 

ARMADURA Y EQUIPO  RASGOS Y DOTES 

 CA   MOVIMIENTO RÁPIDO  FURIA ADICIONAL 

 CA   FURIA [MOD. CON]  HENDEDURA 

   ATAQUE PODEROSO  INICIATIVA MEJORADA 

   DUREZA  SOLTURA CON [               ] 

   ESQUIVA  SOLTURA CON [               ] 
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	2: 
	7: 13
	5: 17
	1: Bárbaro *
	3: 1
	4: 
	9: 14
	10: +2
	11: 11
	12: +0
	13: 12
	14: +1
	15: 9
	8: +1
	18: 
	17: 15
	19: 14
	6: +3
	20: 
	21: +1
	22: +4
	16: -1
	25: +1
	24: +4
	27: Lanza corta
	28: Cuchillo de piedra
	29: 
	30: Impacto sin armas
	23: +2
	31: 1d6+3
	33: 1d4+3
	32: 20
	35: 
	36: 
	37: 1d3+3
	34: 19-20
	39: Yes
	41: Yes
	42: Yes
	43: Yes
	44: Off
	40: Yes
	26: +1
	47: +5
	48: 1
	49: +5
	50: 1
	51: +2
	52: 1
	53: +4
	54: 1
	55: +4
	56: 
	57: 
	59: 
	46: 1
	60: Piel de ciervo
	62: +3
	38: -
	63: 
	61: 
	65: 
	66: 
	67: 
	68: 
	64: 
	69: 
	70: Yes
	71: Yes
	72: Yes
	73: Off
	74: Off
	75: Yes
	76: Off
	77: Off
	78: Off
	45: Off
	79: Off
	58: 
	80: 
	81: 
	82: 


